
Dessin et design visuel
Création de concepts graphiques
Initiation à la création de jeux 

      (mécaniques, univers, gameplay)
Sens de l’esthétique et de la cohérence 

       visuelle

DUT Métier du multimédia et de l’internet 2025
(Niveau 7, Bac +5)   Université Toulon Var  – Toulon

BAC Technologique STI2D mention Abien 2025
Lycée Costebelle - Hyères

BREVET Des collèges mention bien 2022
Collège du Fenouillet – La Crau

2025 :   Membre de l’association Union Nationale
des combattants.

Représentation en tant que SNU aux cérémonies officielles du 
souvenirs et autres commémorations.

2023 :   Service National Universel
 Golf Hôtel – Hyères

Affinity/Krita
Suite Microsoft Office
Bonne maîtrise de l’environnement PC
Bases en production multimédia

Création de jeux (game design, idées de
mécaniques, univers narratifs) 

Dessin et design graphique 
Veille sur l’actualité du jeu vidéo

 Analyse de gameplay et mécaniques interactives

06 51 51 94 79
14 Impasse de la Frégate 83260 La Crau
corentinchapuis83@gmail.com

Permis B, Véhiculé

CHAPUIS Corentin 

Étudiant passionné par la création de
jeux vidéo et les arts numériques, je
développe des compétences en design
graphique, conception interactive et
outils multimédia. Créatif, rigoureux et
curieux, je souhaite intégrer un studio
de jeux vidéo en alternance afin de
contribuer à des projets concrets tout
en développant mon expertise en
production vidéoludique.

LICENCE ART NUMERIQUE
Parcours jeux vidéo et multimédia en alternance

FORMATION

AUTRE

CREATION & DESIGN

OUTILS NUMERIQUES

PROJETS & INTÉRÊTS

SOFT SKILLS

Moi !

Français natif
Anglais Niv. B1

LANGUES

Travail en équipe

Esprit créatif

sens des responsabilités

Acceptation du feedback
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